
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

TIME TOPIC COMPANY TITLE 

13H30 
Leveling Up Learning: What AI and Gaming 

Teach Us About Education 

Université Internationale de Rabat 

(UIR) / Ecole Supérieure 

d’Informatique et du Numérique 

Pr. Hakim Hafidi : Enseignant-chercheur à l’ESIN (Ecole 

Supérieure d’Informatique et du Numérique) à l'UIR 

14H05 

Du patrimoine à la manette : Un 

enseignement du gaming au service de 

l’identité marocaine 

Université Ibn Tofail / Centre 

d'excellence en design et arts 

appliqués 

Pr. Houria Kelkoul : Directrice du centre d'excellence en 

Design et Arts Appliqués, Vice-doyenne de la Faculté des 

Langues, Lettres, et Arts à l'UIT 

14H40 
L’Université Mohammed V, Accélérateur de 

Talents et d’Innovation 

Université Mohammed 5 de Rabat 

(UM5) / Centre Universitaire de 

l'entrepreneuriat 

Pr. Ismail Kassou : Vice-Président chargé de la 

Recherche et de la Coopération 

Pr. Karima Ghazouani : Directrice du Centre Universitaire 

de l'entrepreneuriat de l'UM5 Rabat et du Pôle 

d'accompagnement de l'étudiant pour l'Innovation et 

l'Entrepreneuriat Saleem Rabat 

15H15 

Préparer les métiers émergents du gaming : 

Le rôle de l'Institut des sciences du sport de 

Settat 

Université Hassan 1er - Settat 

Institut des sciences du sport (I2S) 

Pr. Alaa Mrani : Maître de conférence à l'I2S 

Pr. El Mostafa Rajaallah : Professeur Habilité à l'I2S et 

responsable du master "Transformation Digitale et 

Technologie du Sport" 

Pr. Issam Taqafi : Professeur Habilité à l'I2S et 

responsable de la licence "Technologie du Sport" 

15H50 

Intelligence artificielle appliquée aux jeux 

vidéo pour des environnements interactifs, 

adaptatifs et intelligents 

Université Sidi Mohammed Ben 

Abdellah - Fès / Ecole Normale 

Supérieure (ENS) 

Pr. Amine Sallah : Maître de Conférences à Ecole 

Normale Supérieure 

16H25 

Gaming : Quand les talents passionnés 

rencontrent les entreprises à mission, 

l’écosystème se crée 

Groupe DBM MAROC 
M. Abdelkarim Mazouzi : Directeur General 

M. Oualid Mazouzi : Directeur General Adjoint 

17H00 

Accompagner l’émergence d’une industrie 

du gaming au Maroc :  Leviers de 

financement et rôle du Crédit Agricole du 

Maroc dans l’économie créative.  

Crédit Agricole du Maroc 

M. Tarik El Kraiti : Directeur du Pôle Développement des 

Marchés Entreprise et Agri-Agro 

Mme Sawanih Taha : Pôle Développement des Marchés 

Entreprise et Agri-Agro 

Mme Imane Nouri : Pôle Développement des Marchés 

Entreprise et Agri-Agro 

17H35 

L’OMPES au service du gaming : observer, 

analyser, accompagner l’économie 

marocaine et africaine 

L'Observatoire Marocain et 

Panafricain d'Economie du Sport 

(OMPES) 

M. Alaâ Mrani : Président OMPES & Professeur 

Université Hassan 1er de Settat 

M. Mehdi Chihab : Vice-président OMPES & Ingénieur 

d'Etat 

Mme Oumaima Zinaoui : Membre OMPES & Doctorante 



 

18H10 

Prototypes de jeux vidéos : 

FUTPA Maroc, Le Folklore Marocain, Ashfall 

Legacy Turnaroz, Keys of Light, Marjana El 

Gharaba,The Seven Gates of Heaven 

Université Hassan II de Casablanca / 

(ENSAD) 

M. Ilyas Mazouz : Etudiant à l'ENSAD 

M. Nabil Mimouni : Etudiant à l'ENSAD 

M. Soufiane Tajri : Etudiant à l'ENSAD 

M. Abdellah Bourhin : Etudiant à l'ENSAD 

Mme. Salma Kharfi  : Etudiant à l'ENSAD 

Mme. Hidaya Saf  : Etudiant à l'ENSAD 

M. Ayoub Aouinzou : Etudiant à l'ENSAD 

18H45 
Le rôle de la banque dans la construction de 

l’écosystème du gaming au Maroc. 
CIH Bank 

M. Ismail Benmbarek : Directeur Innovation, 

Développement et Partenariats 

19H20 L’Incubateur Digital Solidaire (IDS) 
Fondation Mohammed V pour la 

Solidarité 

M. Ayoub EL Bouchikhi : Accompagnateur 

Entrepreneurial à l’IDS 

 
 
 

 
 
 
TIME TOPIC COMPANY TITLE 

10H00 
Présentation d'un nouveau jeu "FUTUROCCO": jeu 

marocain se déroulant au Maroc en 2175 
AJB GAMES STUDIO 

M. Aymane Jbari : Founder - Game Developer 

M. Youness Bejrhit :  Co-Founder - Artist 

10H35 

Le Patrimoine Numérique et L'Éco-Tourisme à la 

Rencontre de l'IA : La Nouvelle Frontière de 

l'Industrie du Gaming 

Inclusive Medina 

Mme Aya Es-saadaoui : Architecte, chercheuse et 

entrepreneure, Fondatrice de Inclusive Medina 

M. Mohammed Laaroussi : Développeur de Jeux 

Vidéos, entrepreneur et Tech Associate de Inclusive 

Medina 

11H10 
From Boredom to Boss Battles: Teaching Math 

Through RPGs 
Kiddo Education 

Mme Kawtar Jalili : Fondatrice de Kiddo Education & 

Co-fondatrice de Le Sapin Engineers SARL 

11H45 Présentation du jeu vidéo  "EXPLOITATION_" JUNE STUDIO M. Ilias Belabed : Fondateur et gérant de JUNE STUDIO 

12H20 Présentation d'un jeu de stratégie "Powerplay" Frantic M. Amine Rehioui : Game Programmer 

12H55 
Magaza Simulator: nouveau jeu en phase de 

développement 
Outcast Digital 

M. Khalid Bouzarout : CEO Outcast Digital 

M. Zakaria Aguinane : Lead Developer 

13H30 
Science Learning Through Gamification: Case 

Studies of Chemistry VR and Anatomy VR 
Octav Studio M. Houssam Eddine Rehhali : Head of Partnerships 

14H05 
L’esport : le terrain de jeu ultime pour conquérir la 

Gen Z et booster votre marque 

BESTOP (Esport Elite 

Champions) 

M. Mounir Abou Ahmed : Fondateur Esport Elite 

Champions/Conception, production et organisation 

d'événements gaming et esport 

Mme Fatim-Zahra Hraiche : Directrice de Production 

Audio-visuelle 

14H40 
Le potentiel du gamevertising, le futur de la 

publicité est un jeu ! 
A314LAB M. Etienne Lambot : Co-Fondateur & CEO – A314LAB 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

TIME TOPIC COMPANY TITLE 

10H00 L'Architecture Marocaine dans les Jeux Vidéo  ARTISTIY DIGITAL  
M. Issam Chentoui: Licence en domaine d'architecture 

durable 

10H35 

Espot & Gaming: Présenter l'écosystème global afin 

d'expliquer la chaîne de valeur du secteur entre la 

phase "Gaming" et la phase "Esport". 

TBB E-CORP M. Tarik Belghazi : Founder TBB E-Corp SARL 

11H10 Ashira Studio project and game dev business Ashira Studio M. Amine Abouzaid : CEO Ashira Studio 

11H45 
Polished and Cohesive: The 2D Artist’s Workflow from 

Design to Engine 
Triaxis Studio M. Abderrahim EL mkademi : Game Dev 

12H20 Quelle place pour l'Esport dans les écoles ?  Geek Culture Agency M. Amine Drif : Fondateur de Geek Culture Agency 

15H15 
TBOURIDASH : concevoir un tactical roguelike 

inspiré de la Tbourida marocaine 
Kelbox Studio 

M. Rachid Lansri : Game Designer & Fondateur de 

Kelbox Studio 

M. Marouane Baaout : Game Designer & Co-createur 

de Starter Podcast 

15H50 
The Future of Social Gaming: Bringing People Back 

to the Same Table 
Vincente Games M. Samir Tamri : Fondateur de Vincente Games 

16H25 
Projet  IZI Morocco : Gamification des activités 

touristiques au Maroc. 
IZI EXPLORER 

M. Mohammed Amine Bellahcen : CEO de IZI Explorer 

Mme Meriem Douibi : Responsable communication et 

marketing 

17H00 
Le Gameplay et le développement du jeu "BEAT 

BAD BOX" 
KNC LAB 

M. Khalid Rajraji : Game designer concepteur du jeu et 

responsable du projet 

M. Youness El Garrab : Art director et concepteur du jeu 

17H35 

L’avenir du contenu passe par les codes . Une 

plateforme auto-pilotée pour la transaction, la 

distribution et la fidélisation digitales, portée par 

Yako Automatisation, intégration, fidélisation : 

Nous transformons les codes d’activation en 

leviers d’accès, de croissance et de relation client. 

iNLEM /YAKO 
M. Nizar El Miadi: Directeur général de l’entreprise 

iNelm, Fondateur du projet Yako 

18H10 Serious Games et Jeux éducatifs KOKORO games 

M. Abdellah Alaoui Mdarhri : CEO et Co-Fondateur 

M.Tarik Boumhaouss: Directeur Créatif et 

Co-Fondateur 

M. Moulay Youssef Alaoui Mdarhri : Directeur 

Marketing 

18H45 The Art of Environment Design and world building Seelydot Studio 

M. Said Allaoui : Fondateur de Seelydot, Creative 

Director &  VFX Supervisor  

Mme Oumaima Mokdad : CG Supervisor &  Modeling 

Artist   

Mme Ghizlane Bouayad : Digital Fashion & Cinematic 

Designer  

19H20 

Du local au global : Comment Digital Virgo peut 

propulser les créateurs de jeux locaux grâce à son 

écosystème Telecom & digital ? 

Digital Virgo Maroc 
M. Achraf Ammour : Directeur Commercial Afrique 

M. Benjamin Eylenbosch : Product Manager E-sport 



 
M. Tayeb Jebbouj : Animateur Radio 

12H55 

BMJ accompagne les développeurs indépendants avec 

un soutien technique et créatif pour maximiser la 

réussite de leurs jeux. 

BMJ 

M. Nour Maski : COO, expert en innovation vidéoludique 

M. Ziyad Boudhim : Spécialiste en game design et 

storytelling. 

13H30 Présenter les productions du collectif Collectif Alkhariqun 

Mme Zineb Sbai El Idrissi : Director and Manager 

M. Salah eddine Fellani : Comics artist and co-founder 

M. Mustapha Oualla : Lead Comic artist 

14H05 
Game Direction Assassin's Creed 

Unity at Ubisoft Montreal 
Studio Darewise M. Marc Albinet : Creative Director at Studio Darewise 

15H10 
Art Direction of Prince of Persia at Ubisoft Casablanca

  
Isart Digital Nice M. Laurent Cluzel : Director of Campus Isart Digital Nice 

16H15 
Accelerating Game Audio Development with 

Generative AI (Presented by Mojatoon)  
Mojatoon M. Mohammed Rabia : CEO of Mojatoon 

17H20 Triple threat: New Ip, New Team, New Studio Studio Ellipsis 
M. Mustapha Mahrach : Creative Director at Studio 

Ellipsis 

18H25 
Présentation du programme Video Game 
Incubator Level Link Partners M. Julien Villedieu : CEO of Level Link Partners 

19H00 Présentation du programme Video Game Creator Isart Digital 
M. Azad Lusbaronian : Directeur du Développement at 

Isart Digital 
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10H00 
HeroCat: The First Web3 Game That Knows 

You Before You Play 
Indie Game Dev M. Amine Houari : Founder & Project lead 

10H35 

Le serious gaming : quand le jeu vidéo forme 

les professionnels – Retour d’expérience sur 

Flight Simulator 

Indie Game Dev 

M. Nawfal BenBennasser : Développeur senior sur 

Microsoft Flight Simulator, CEO de Magistral Studio et 

cofondateur de MGD by Daga 

11H10 Aydi and the Rainborn Video Game Creator 

Apprenants Video Game Creator : 

M. Salah Eddine El Adnani 

M. Hamza Kouza 

Mme Manal Achaoui 

M. Mohammed  El Wardighi 

M. Mehdi Nadbour 

Mme Hibatallah Meliani 

M. Khalid Mergousse 

M. Badr Benfanich 

11H45 
Fragments : RECLAIM YOUR SOUL, 

REMEMBER THE TRUTH... 
Video Game Creator 

Apprenants Video Game Creator : 

Mme Salma Chakri  

M. Haidar Abdulkahar  

M. Oualid Ouazrou  

M. Ilyass Salout 

Mme Oumaima Gouffia 

Mme Salma Boushabi  

Mme Rihab Moussa Laachiri  

Mme Bassma Benalla 

12H20 Lost Sala in Colonia Video Game Creator 

Apprenants Video Game Creator : 

M. Issam Chentoui 

M. Mehdi Haidar 

Mme Zhor Elhamdouchi 



 
M. Reda Ait Laarab 

M. Souleyeman Echatoui 

Mme Nouhaila El Karmani 

M. Moussaab El Mahraoui 

M. Anas Figuigui 

M. Rachid El Mansori 

12H55 ScatteredSignals Video Game Creator 

Apprenants Video Game Creator : 

Mme Fadwa Qorchi  

Mme Safiya El Hassar 

M. Faouzi Bouyattar 

M. Youssef Yousfi  

Mme Chaimaa Lehnech 

M. Ziad Rbai 

13H30 Veil Of The Ancients Video Game Creator 

Apprenants Video Game Creator :  

M. El Mehdi ER-REYSEY 

Mme Salma Malki 

M.Hamza Chaouki 

 M.Hamza EL Yamany  

M.Soufiane Zian 

 Mme Karima Bousfar 

M. Hamza Ezzakraoui  

 M. Mohammed Laaroussi  

14H05 
Coder, Créer, Entreprendre : La Vision 1337 

pour l’Industrie du Jeu Vidéo 
UM6P M. Yassir Boux : Directeur technique à l' École 1337 

14H40 
La protection des droits d’auteur dans le 

secteur des contenus numériques 

Le Bureau Marocain des Droits 

d’Auteur et Droits Voisins (BMDAV) 

Mme Naïma Samri : Cheffe du département juridique et 

du contentieux 

Mme Sara El Alami : Cheffe de service juridique 

15H15 
eBotola : Un modèle de ligue eSportive en 

synergie avec le sport traditionnel 
FRMJE 

M. Soufiane El filali : Directeur Marketing & 

Communication 

15H50 

Revolutionizing Moroccan Higher Education: 

Gamification as a Catalyst for Student 

Engagement A New Frontier for the Gaming 

Industry 

Université Moulay Ismaïl /Centre 

Code 212 

Pr. Moulay Hachem Alaoui Harouni : Head of the Digital 

Department at Moulay Ismail University 

Pr. Mohammed El Messaoudi : Professor at Moulay 

Ismail University 

16H25 

Gaming Innovation Hub (GIH) : Vers un 

incubateur national dédié à l’innovation et à 

l’entrepreneuriat dans le Gaming 

Université Chouaib Doukkali /ENSA - 

El Jadida 

Pr. Sahabi Mohamed : Vice-Président chargé de la 

Recherche et de la Coopération à l'Université Chouaïb 

Doukkali 

Pr. Abdelowahed Hajjaji : Directeur de l’École Nationale 

des Sciences Appliquées – El Jadida 

Pr. Rahhal Errattahi : Chargé des Systèmes 

d’Information à l'École Nationale des Sciences 

Appliquées – El Jadida 

17H00 
Réinventer l’enseignement avec l’EdTech : 

De la salle de classe au cloud" 
Algorithmics Rabat Souissi M. Ihab Bokal : Teacher 

17H35 
EdTech et inclusion : L’éducation de demain 

pour tous 
Algorithmics Rabat Souissi M. Yahya Bahmani : Elève 

18H10 
Game Development : Créer des univers, 

coder des réalités 
Algorithmics Rabat Souissi M. Ghali Bouaiyda : Elève 

18H45 
Comment les jeux vidéo développent des 

compétences utiles dans la vraie vie ? 
Algorithmics Rabat Souissi M. Chahine Hachimi : Elève 

19H20 
Développer un jeu vidéo éducatif : Un défi 

entre fun et pédagogie 
Algorithmics Rabat Souissi M. Kinane El Mifdali : Elève 

 



 

 
 
 

TIME TOPIC COMPANY TITLE 

10H00 New Horror game dev  Indie Game Dev M. Said Rafii : Game Developer 

10H35 Movies and videogames dev Indie Game Dev M. Youssef Rafia : Game Developer 

11H10 Using social media in videogames dev Indie Game Dev M. Anass El Arraf : Game Developer 

11H45 3D et création graphique au service du game dev Indie Game Dev M. Taha Mahboub : 3D Artist 

12H20 

Quand le jeu raconte comme un film : 

l’expérience du storytelling visuel à l’université 

marocaine 

Université Ibn Tofail / Centre 

d'Excellence en Design et Arts 

Appliqués 

Pr. Safaa Bendhiba : Coordinatrice de la filière, licence en 

Gaming à la Faculté des Langues, Lettres, et Arts à l'UIT 

12H55 
Spotnav: Where Virtual Tours Meet Real-Time 

Interaction 
DROPLEET 

Mme Ouiame El Hezzam : Network and 

telecommunications state engineer from ENSAF, XR 

Master developer from the UM6P 

13H30 PEEK A DOOM (PC Game) Enigma Studio M. Soufiane Khramez : CEO /Founder 

14H05 
Offre des formations de l'INBA en relation avec 

les métiers du gaming 
INBA 

M. Mehdi Zouak : Directeur INBA 

M. Mohamed Lamsaour : Professeur artiste à l'INBA 

14H40 La mise en scène et le gaming ISADAC 

Dr. Mahmoud Chahdi : Researcher, Director, and 

Mediator 

Dr. Omar Saadoun  : Researcher and Visual Artist/Video 

Games and Visual Stakes 

15H15 
L’art de conter demain : Immersion, interactivité 

et IA dans le storytelling 
ISMAC 

M. Abdellatif Fdil : Professeur 

M. Awatif Rouijel : Professeur 

M. Houssam Halmaoui : Professeur 

M. Azhar Hadmi : Professeur 

M. Badre El Bardai : Étudiant 

15H50 Les Game Jams  et 5 projets de la communauté MGD by DAGA 
M. Abdellah Alaoui Mdarhri : Président du MGD by DAGA 

M. Amine Abouzaid : Vice président du MGD by DAGA 

16H25 

Le prochain jeu de Clover Studio, "Sky Drift", et le 

processus de développement que nous suivons 

pour le créer 

Clover Studio 
M. Zakarya CHIOUA : Co-fondateur et CEO de Clover 

Studio 

17H00 
Building Games That Go Viral: Hybrid-Casual 

Games Success 
Dinomite Studio 

Mme. Fatima Zohra Jaanin : Team Leader à Dinomite 

Studio 

17H35 

Intervention sur une solution gaming dans l'un 

des monuments historiques ayant pour objectif 

de restituer l'héritage culturel à la nouvelle 

génération. 

École Marocaine des Sciences de 

l’Ingénieur - EMSI Casablanca / 

XR Center 

M. Mohamed Tabaa: Directeur du laboratoire LPRI – 

EMSI Casablanca 

M. Yassine Bounouader : Responsable du XR Center - 

EMSI Casablanca 

18H10 
Qara prison : de l'idée de jeu à un univers 

transmédia porté par le patrimoine Marocain 
Play Legends Studio 

M. Abdelilah Benjabbour : Co-fondateur – Chef de projet 

et référent technique 

M. Mohamed Al Harrak : Directeur artistique 

M. Mohammed Ilyass Hamlili : Co-fondateur – Directeur 

créatif 

 


